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q Python — Revisao

Em Python, os tipos primitivos,
também conhecidos como tipos
basicos, sao o0s blocos de construcao
fundamentais para armazenar e
manipular dados. Sao cinco tipos:



q 1. Numeros inteiros (int):

Representam  numeros sem  casas
decimais, como 1, 2, -3, 100.
Sao usados para contar, calcular e
armazenar valores discretos.

Exemplos: idade de uma pessoaq,
quantidade de produtos em estoque.



q 1. Numeros inteiros (int):

I ~J = V' 4 u u
Declaracao simples de um numero inteiro:

num_inteiro =

Operacoes aritmeticas com inteiros:

soma = a + b

subtracao = a - b

multiplicacao = a * b

divisao = a / b




q 1. Numeros inteiros (int):

| o . L
Conversao de string para inteiro:

numero_string =

numero_inteiro = int(numero_string)

Operacgoes com entrada do usuario (input)
convertida para inteiro:

entrada = input(

numero = i1nt(entrada)



q 1. Numeros inteiros (int):

| L
Uso de inteiros em estruturas de controle:

1dade =

1dade >=

print(

print(

[terando com inteiros em loops:

1 range(5): # im

print(i)




q 1. Numeros inteiros (int):

| ~ . L
Indexacao de listas com inteiros:

lista = [10,

print(listal2]) # impri




2. Numeros de ponto flutuante
q (float):
I

Representam numeros com  €asas
decimais, como 3.14, 5.50, -8.9.

Sao usados para medidas, valores
monetarios e calculos cientificos.

Exemplos: temperatura, preco de um
produto, area de um terreno.




2. Numeros de ponto flutuante

q (float):

I
Declaracao simples de um numero de ponto

Operacoes aritmeticas com numeros de ponto
flutuante:

subtracao = a - b

multiplicacao = a * b

divisao = a / b




2. Numeros de ponto flutuante

W (float):
I
Conversao de string para ponto flutuante:

numero_string =

numero_float = float(numexro_string)

Operacoes com entrada do usuario (input)
convertida para ponto flutuante:

entrada = 1nput(

numero = float(entrada)




2. Numeros de ponto flutuante

q (float):

Uso de numeros de ponto flutuante em
estruturas de controle: Bt

altura >=

print(

print(

Iterando com numeros de ponto flutuante em

loops: 1 range(1i, 5):

print( 1)




2. Numeros de ponto flutuante

q (float):

Uso de numeros de ponto flutuante em
calculos matematicos avancados:

ralo =

area_circulo = math.pi * raio **



q 3. Strings (str):

Sao sequéncias de caracteres, como
letras, numeros, simbolos e espacos
em branco.

Sao usadas para armazenar textos,
nomes, frases e mensagens.

Exemplos: nome de um cliente, titulo
de um livro, conteudo de um email.



q 3. Strings (str):

|
Declaracao simples de uma string:

Concatenacao de strings:

saudacao = + nome +



q 3. Strings (str):

|
Acesso aos caracteres de uma string:

primeira_letra = nomel[0]

[terando sobre 0s caracteres de uma
string:

letra nome:

print(letra)



q 3. Strings (str):

|
Métodos de string:

mensagem =

print(mensagem.upper())

print(mensagem.capitalize())

print(mensagem.split())

Formatacao de strings:

1dade =
altura =

frase =

.format(1dade, altura)




q 3. Strings (str):

|
Fatiamento de strings:

sobrenome =

primeiro_nome =

nome_completo = primeiro_nome + + sobrenome

print(nome_completo[0:4])

Verificacao de substrings:




q 3. Strings (str):

|
Escapando caracteres especiais:

texto_com_aspas =



Exercicio:

():

nome = 1input(
idade = int(input(

altura = float(input(

, home)
, ldade,

, altura,



q 4. Booleanos (bool):

|
Representam valores logicos, True

(verdadeiro) ou False (falso).

Sao usados para tomar decisoes,
verificar  condicoes e realizar
comparacoes.

Exemplos: um usuario esta logado no
sistema? Uma compra foi aprovada?



q 4. Booleanos (bool):

I
Declaracao de booleanos simples:

verdadeiro =
falso =

Operacoes de comparacao que retornam
booleanos

resultado = a > b # Isso resultax




h 4. Booleanos (bool):

Jso de booleanos em estruturas de controle

1idade =

idade >=

print(

print(

Operacoes logicas com booleanos

tem carteira de motorista =

tem carro =

pode_dirigir = tem_carteira_de_motorista tem carro # !




q 4. Booleanos (bool):

I
Verificacao de pertencimento em sequéncias
(retorna booleano)

lista = [1,

existe numero 3 =

Uso de operadores de comparacao em cadeia
(retorna booleano)

)

resultado = < X <




N 4. Booleanos (bool):

Uso de fungoes que retornam booleanos

texto =

conten_palavra_python = texto,startswith( ) # Iss




q 4. Exercicio

|
Verificacao de elegibilidade para votar

Escreva um programa que solicite a idade de um
usuario e verifique se ele é elegivel para votar. O
programa deve imprimir uma mensagem indicando

se 0 usuario pode ou nao votar com base na idade
inserida.



4. Exercicio

(idade) :

4 -
idade = int(input ))
elegivel = verificar _elegibilidade(idade)

elegivel:

praint(




q 5. Complexos (complex):

I
Representam numeros compostos por uma parte

real e uma parte imaginaria. (j)

Sao usados em matematica avancada, fisica e
engenharia.

Exemplos: raizes quadradas de numeros
negativos, correntes elétricas.



q 5. Complexos (complex):

I
Declaracao simples de um numero complexo

num_complexo = +

Operacoes aritméticas com numeros complexos

soma = a+ b

subtracao = a - b

multiplicacao = a * b

divisao = a / b




q 5. Complexos (complex):

I
Acesso as partes real e imaginaria de um numero

complexo e

parte_real = num.real

parte_imaginaria = num.1imag

Conversao de string para numero complexo

num_string =

num_complexo = complex(num_string)




q 5. Complexos (complex):

I
Operacoes com entrada do wusuario (input)

convertida para numero complexo

entrada = 1nput(

num_complexo = complex(entrada)




h 5. Complexos (complex):

Jso de numeros complexos em estruturas de
controle:




q 5. Complexos (complex):

I
Iterando com numeros complexos em loops:

1 1n range(3):

num = complex(1, 1 + 1)

pr1int(num)




q 5. Exercicios

|
Exercicio: Calculo da raiz quadrada de
um numero complexo



5. Exercicios

(num_complexo):
raiz _quadrada = num_complexo **
raiz _quadrada

():

parte_real = float(inpu
parte_imaginaria = floa

num_complexo = complex(parte_real, parte_imaginaria)

Taiz_quadrada = calcular_raiz_quadrada_complexa(num_complexo)

s hum_complexo, , raiz quadrada)




q 6. Operadores em Python

Os operadores em Python sao simbolos
que permitem realizar operacoes em
valores, variaveis e expressoes. Eles sao
essenciais para a construcao de
programas € a execucao de tarefas
complexas.

Python possui diversos tipos de
operadores, cada um com sua funcao
especifica:



q 6.1 Tipos de Operadores:

|
1. Operadores Aritméticos:

Adicao (+): Soma dois valores.
Exemplo: 2 + 3 = 5.

Subtracao (-): Subtrai um valor do

outro. Exemplo: 5 -2 = 3.

Multiplicacao (*): Multiplica dois

valores. Exemplo: 2 * 3 = 6.



q 6.1 Tipos de Operadores:

I1. Operadores Aritméticos:

Divisao (/): Divide um valor pelo outro. Exemplo:
6/2=3.

Potenciacao ():** Eleva um valor a outro.
Exemplo: 2 ** 3 = 8.

Resto da divisao (%): Retorna o resto da
divisao de um valor pelo outro. Exemplo: 10 % 3
= 1.

Divisao inteira (//): Realiza a divisao inteira de
um valor pelo outro. Exemplo: 10 // 3 = 3.




q 6.1 Tipos de Operadores:

I1. Operadores Aritméticos:

Divisao (/): Divide um valor pelo outro. Exemplo:
6/2=3.

Potenciacao ():** Eleva um valor a outro.
Exemplo: 2 ** 3 = 8.

Resto da divisao (%): Retorna o resto da
divisao de um valor pelo outro. Exemplo: 10 % 3
= 1.

Divisao inteira (//): Realiza a divisao inteira de
um valor pelo outro. Exemplo: 10 // 3 = 3.




6.1 Exercicios: Calculadora

float(input("Digite o primeiro numero: "))

float(input("Digite o segundo numero: "))

soma = numl + num2

subtracao = numl - num2
multiplicacao = numl *¥ num2
divisao = numl / num2

divisao inteira = numl // num2
modulo = numl %6 nNnum?2

exponenciacao = numl *¥* npnum2

print(f"Soma: {soma}"™)
print(f"Subtracao: {subtracao}"™)

print(f"Multiplicacdao: {multiplicacao}"™)
print(f"Divis3do: {diwvisao}")
print(f"Divisao inteira: {divisao inteira}"™)

print( Modulo: {modulo} ™)

print|/((f"Exponenciacao: {exponenciacaol}™|)




q 6. 2. Operadores de Comparacao:

I ~ . :
Igual a (==): Verifica se dois valores sao iguais.
Exemplo: 2 == 2 retorna True.

Diferente de (!=): Verifica se dois valores sao
diferentes. Exemplo: 2 '= 3 retorna True.

Maior que (>): Verifica se um valor € maior que
outro. Exemplo: 3 > 2 retorna True.

Menor que (<): Verifica se um valor € menor
que outro. Exemplo: 2 < 3 retorna True.




q 6. 2. Operadores de Comparacao:

= . . ,
Maior ou igual a (>=): Verifica se um valor e
maior ou igual a outro. Exemplo: 3 >= 3 retorna
True.

Menor ou igual a (<=): Verifica se um valor &
menor ou igual a outro. Exemplo: 2 <= 3 retorna
True.



6. 2. Exercicio: Comparacao de
Numeros:

float(input("Digite o primeiro numero: "))
float(input("Digite o segundo numero: "))

igual
diferente = numl !=
maior = numl >

= numl <

menor _ou_igual = numl <= num2

print(f"{numl}
print(f"{numl}
print(f"{numl}
print(f"{numl}
print(f"{numl}
print(f"{numl}

igual a {num2}: {igual}")

diferente de {num2}: {diferentel}")

maior que {num2}: {maior}")

menor que {num2}: {menor}")

maior ou igual a {num2}: {maior ou igual}")
menor ou igual a {num2}: {menor _ou_igual}")

™ ® @ ® D O



q 6. 3. Operadores Logicos:

I ~
E (and): Retorna True, se ambas as expressoes
forem verdadeiras. Exemplo: (2 > 1) and (2 < 3)
retorna True.

Ou (or): Retorna True, se pelo menos uma das
expressoes for verdadeira. Exemplo: (2 > 1) or (2
> 3) retorna True.

Nao (not): Inverte o valor da expressao.
Exemplo: not (2 > 3) retorna True.



6. 3. Exercicio: Verificacao de
Acesso:

idade = int(input("Digite sua idade: "))
eh aluno = bool(input("Vocé é aluno? (sim/nao) "))

tem_curso superior = bool(input("Vocé tem curso superior? (sim/nao) "))

acesso permitido = (idade >= 18) and (eh_aluno or tem curso superior)

1f acesso permitido:
print("Acesso permitido!")
else:

print("Acesso negado.")




6. 4. Operadores de Atribuicao:

|

I ,
Atribuicao (=): Atribui um valor a uma variavel.
Exemplo: x = 5.

Atribuicao de soma (+=): Soma um valor a
uma variavel. Exemplo: x += 2.

Atribuicao de subtracao (-=): Subtrai um valor
de uma variavel. Exemplo: x -= 2.

Atribuicao de multiplicacao (*=): Multiplica
um valor por uma variavel. Exemplo: x *= 2.
Atribuicao de divisao (/=): Divide um valor por
uma variavel. Exemplo: x /= 2.




6. 4. Exercicio: Calculadora de
Salario

salario_bruto = float(input(“Digite o salario bruto: "))
numero dependentes = int(input("Digite o numero de dependentes: "))

desconto inss = salario bruto * 0.1
desconto ir = salario bruto * 0.2
valor dependente = 100 * numero_dependentes

salario liquido = salario bruto - deducoes

print(f"Salario bruto: R${salario bruto:.2f}")
print(f"Desconto INSS: R${desconto inss:.2f}")
print(f"Desconto IR: R${desconto ir:.2f}")
print(f"Valor dependentes: R${valor _dependente:.2f}")
print(f"Salario liquido: R${salario liquido:.2f}")




6. 5. Operadores de Identidade:

|

IE (is): Verifica se dois objetos sao o
mesmo objeto na memoria. Exemplo: x
is v retorna True se x e y sao O
mesmo objeto.

Nao é (is not): Verifica se dois
objetos nao sao o0 mesmo objeto na
memoria. Exemplo: x is not y retorna
True se X e y nao sao 0 mesmo objeto.




6. 5. Exercicio: Comparacao de
q Objetos:

Vou ficar devendo esse!



6. 6. Operadores de Membros:

|

I

Em (in): Verifica se um valor esta
presente em uma sequéncia. Exemplo:
21in[1, 2, 3] retorna True.

Nao esta em (not in): Verifica se um
valor nao esta presente em uma
sequéncia. Exemplo: 2 not in [1, 2, 3]
retorna False.




6. 6. Exercicio: Comparacao de
q Objetos:

Vou ficar devendo esse
tambeém!



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I
Condicional (condicao if resultado_verdadeiro else

resultado_falso):"expressao condicional”, permite
realizar uma operacao condicional em uma unica linha de
codigo. Ele € composto por trés partes:

1. Condicao: Uma expressao que pode ser avaliada como
True ou False.

2. Resultado Verdadeiro: O valor a ser retornado se a
condicao for True.

3. Resultado Falso: O valor a ser retornado se a condicao
for False.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

resultado = condicao if expressao verdadeira else expressao falsa

idade = 18

maior_de idade = "Maior de idade" if idade >= 18 else "Menor de idade"

print(maior _de idade)




q 6. 7. Operadores Ternarios:

I
Vantagens:

Concisao: Permite escrever codigo
mais conciso e legivel.

Eficiencia: Evita a necessidade de

usar instrucoes if e else em casos
simples.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I
Desvantagens:

Complexidade: Pode ser dificil de
ler e entender em c¢asos mais
complexos.

Aninhamento: O aninhamento de
operadores ternarios pode tornar o
codigo ilegivel.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I
Dicas para usar operadores
ternarios:

Use-0s para operacoes condicionais
simples.

Evite aninhar operadores ternarios.

Use comentarios para explicar o
codigo se necessario.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I
Exemplos de uso:

Verificar se um numero € par ou impar.
Definir o valor padrao de uma variavel.

Atribuir valores diferentes a uma variavel com
base em uma condicao.

Operadores ternarios sao uma ferramenta
poderosa que pode tornar seu codigo Python mais
conciso e eficiente. No entanto, € importante usa-

los com cuidado para evitar que o codigo se torne
ilegivel.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

|
Exercicios: Verificacao de Paridade:

numero = int(input("Digite um numero: '

paridade = "Par" if numero % -

print(f"0 numero {numero} & {paridade}.")




q 6. 7. Operadores Ternarios:

I Y 4 ] Y 4 =
Exercicios: Calculo de Maior Valor

numl = int(input("Digite o primeiro numero: "))
num2 = int(input("Digite o segundo numero: "))

maior = numl 1if numl > num2 else num2

print(f"0 maior valor entre {numl} e {num2} é {maior}."




q 6. 7. Operadores Ternarios:

|
Exercicios: Atribuicao de Faixa Etaria:

1dade = 1nt(1nput("Digite sua ;

faixa etaria = "(rianca" 1f 1dade ¢ 12 else "Adolescente" 1f idade ¢ 18 else "Adulto'

) {falxa etaria}."



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I Y 4 ] Y 4
Exercicios: Calculo de Desconto:

valor produto = float(input("Digite o valor do produto: "))

desconto = 0.1 1f valor produto > 100 else 0.05

valor final = valor produto - (valor produto * desconto)

print(f"0 valor final do produto com desconto € R${valor final:.2f}."




q 6. 7. Operadores Ternarios:

|
Exercicios: Verificacao de Aprovacao:

notal float(input("Digite a primeira nota: "))
nota2 float(input("Digite a segunda nota: "))

media (notal + nota2) /

resultado = "Aprovado(a)" if media >= 6 else "Reprovado(a)"

print(f"Com média {media:.2f}, vocé esta {resultado}.")



q 6. 7. Operadores Ternarios:

|
Exercicios: Classificacao de IMC

peso = float (Input("01g1te seu peso em kg: "
altura = float(nput("02gite sua altura em metros: "

InC = peso / (altura ** 2)

classificacao = "Abarxo do Peso” 1f 1me < 18.5 else "Normal" 1f mc ¢ 29 else "Sobrepeso" 1f imc ¢ 30 else "Obesidade”

orint(F"Con INC de {Inc:,2f}, vocé esta classificado(a) cono {classificacao}.")



6. 7. Operadores Ternarios:

|
Exercicios: Classificacao de IMC

escolha_jogadorl = input("Digite sua escolha (pedra, papel ou tesoura): ")

escolha jogador2 = input("Digite a escolha do adversario (pedra, papel ou tesoura): ")
resultado = "Empate"

if escolha_jogadorl == "pedra":

resultado = "Jogador 1 vence!" if escolha jogador2 == "tesoura" else "Jogador 2 vence
elif escolha jogadorl ==

resultado = "Jogador 1 it escolha_jogador2 a" else "Jogador 2 vence!

]

elif escolha_jogadorl == "tesoura"

"

resultado = "Jogador 1 vence!" if escolha jogador2 ==

print|(f"Resultado: :resultado_“ﬂ




q 6. 7. Operadores Ternarios:

|
Lembre-se:

Os operadores ternarios sao uma
ferramenta poderosa para simplificar seu
codigo Python.

Use-os com cuidado para evitar que o
codigo se torne ilegivel.

Pratique com o0S exercicios acima para
aprimorar seu dominio dos operadores
ternarios.



q 6. 7. Operadores Ternarios:

I Y 4 ™ N
Exercicios Bonus:

Escreva um programa que verifica se um
ano € bissexto.

Escreva um programa que calcula a area de
um triangulo, considerando os diferentes
tipos de triangulos.

Escreva um programa que converte uma
temperatura de Celsius para Fahrenheit e
vice-versa.



q /. Estruturas de Controle:

,IAS estruturas de controle sao
elementos fundamentais em Python,
permitindo que vocé dite o fluxo de
execucao do seu codigo, definindo
quais partes serao executadas e em
qual ordem.

Elas se dividem em dois tipos
principais:



q /. Estruturas de Controle:

|
Estruturas Condicionais:

if: Permite executar um bloco de cddigo se
uma condicao for verdadeira.

elif: Usado em conjunto com if para
verificar outras condicoes caso a primeira
seja falsa.

else: Executa um bloco de cddigo caso
todas as condigoes anteriores sejam falsas.



q /. Estruturas de Controle:

|
Estruturas Condicionais:
Exemplo:

numero

1T numero > 0:
print("0 numero é positivo")

elif numero == 0:
print("0 numero é zero")
else:

print("0 numero € negativo")




q /. Estruturas de Controle:

E.L;truturas de Repeticao:
while: Executa um bloco de codigo
enquanto uma  condicao  for
verdadeira.

for: Executa um bloco de codigo um
numero determinado de vezes ou
para cada item em uma sequéncia.



q /. Estruturas de Controle:

|
Outras Estruturas de Controle:

break: Sai de um loop while ou for
antes do final.

continue: Pula para a proxima
iteracao de um loop while ou for.

pass: Faz nada, util para manter a
estrutura do codigo.



q /.1. if (Se):

I

A instrucao if €& uma estrutura
condicional que permite executar um
bloco de codigo se uma condicao
especifica for verdadeira.

E uma ferramenta fundamental para
controlar o fluxo de execucao do seu
programa e tomar decisoes com base
em diferentes cenarios.




I 7.1. if (Se):

numero = 10

1f numero > 0:
print("0 numero é positivo")

Neste exemplo, a condicao numero > 0 é verdadeira, entao o
bloco de cddigo dentro do if sera executado, imprimindo a
mensagem "O numero € positivo".



| 7.1. if (Se):

Operadores de comparacao:

A condicao dentro do if pode ser formada por
diversos operadores de comparacao, como:

==: igual a

1= diferente de

<: menor que

<=: menor ou igual a
> maior que

>=: maior ou igual a




I 7.1. if (Se):

Combinando operadores:

E possivel combinar operadores de comparacao
usando and e or para criar condicoes mais

complexas.

1idade = 20
nacionalidade = "brasileira"

1f 1dade >= 18 and nacionalidade == "brasileira":
print("Voce pode votar")




I 7.1. if (Se):

|
Estruturas aninhadas:

Vocé pode usar if dentro de outro if para criar
estruturas aninhadas e lidar com diferentes cenarios.

nota

1f nota >= 7:
print("Aprovado")

1T nota >= 9:
print(“"Com distincao!")
else:
print("Reprovado")




q /.2. elif ("E esse pode ser?”):

EIlIF € uma palavra-chave em Python que
significa "else if" (ELSE + IF). E usada em
conjunto com a instrucao if para verificar
condicoes adicionais apos a condicao principal

if condicaol:

elif condicao2:




q /.2. elif ("E esse pode ser?”):

|
Exemplo:

numero

1f numero > 0:
print(“0O numero e positivo")

elif numero == 0:

print("0 numero é zero")
else:

print("0 numero €& negativo")




q /.2. elif ("E esse pode ser?”):

|
Vantagens do elif:

Permite  verificar varias condicdbes em
sequéncia.

Evita a repeticao de codigo e torna o codigo
mais CoNnciso.

Melhora a legibilidade do codigo.




q 7.3. else (se nao):

7

E usada em conjunto com a
instrucao if e/ou elif para fornecer
um bloco de codigo alternativo caso
todas as condicoes anteriores sejam
falsas. O else é opcional.



q 7.3. else (se nao):

/] . . ~
E usada em conjunto com a instrucao if e/ou

elif para fornecer um bloco de codigo
alternativo caso todas as condicoes anteriores
sejam falsas. O else € opcional.

if condigdol:

elif condicao2:




q 7.3. else (se nao):

I
Exemplo:

numero = 10

numero >

print("0O numero & positivo")
numero == 0:

print("0O numero & zero"

print("0O niumero € negativo")




q 7.3. else (se nao):

|
Vantagens do else:

Permite fornecer um comportamento
alternativo caso todas as condicoes

anteriores sejam falsas.
Torna o codigo mais completo e robusto.

Melhora a legibilidade do codigo.



q 7.3. else (se nao):

|
Exemplos de uso do else:
Validar a entrada de um usuario.

Exibir uma mensagem de erro caso uma
operacao falhe.

Executar um conjunto de acoes padrao caso
nenhuma condicao especifica seja atendida.



q /.4. while (enquanto):

E usada para criar um loop que
repete um bloco de codigo
enquanto uma condicao
especifica for verdadeira.



q /.4. while (enquanto):

|
Vantagens do while:

Permite executar um bloco de cddigo
varias vezes sem precisar repetir o
codigo.

E Gtil para tarefas que precisam ser

repetidas um numero indeterminado de
Vezes.

Torna o codigo mais conciso e eficiente.



q /.4. while (enquanto):

I
Exemplo:

numenro =

while numero <= 10:

print(numero)
numero += 1




q /.4. while (enquanto):

|  ~ .

A condicao dentro do while deve ser sempre
verificada. Se for sempre verdadeira, o loop sera
executado infinitamente.

Use um incrementador ou decrementador dentro
do loop para atualizar a variavel da condicao.

E possivel usar o break para sair do loop antes da
condicao se tornar falsa.

As estruturas de controle podem ser aninhadas
para criar ldgica mais complexa.



q /.4. while (enquanto):

I
Exemplos de uso do while:

Ler dados de um usuario até que ele
digite um valor valido.

Simular um jogo que termina quando o
jogador perde todas as vidas.

Executar uma tarefa de forma
continua, como monitorar um sensor.



q /.5. for (para):

= _
E usada para criar um loop que repete
um bloco de codigo para cada item em
uma sequéncia.

for <varidvel> in <sequéncia>:




q /.5. for (para):

I
Vantagens do for:

Permite executar um bloco de codigo para
cada item em uma sequéncia sem precisar
repetir o codigo.

E util para tarefas que precisam ser

repetidas um numero determinado de
Vezes.

Torna o codigo mais conciso e eficiente.



q /.5. for (para):

I
Exemplos de uso do for:

Ler 0s nomes de um arquivo e imprimir
cada um em uma nova linha.

Calcular a média de uma lista de
numeros.

Gerar uma lista de numeros pares de 1
a 10.



q 7.5. for (para):

I
Exemplos de uso do for:

o DALY [1.’ 2) 3) 4) S]

* numero 1n numeros:

print(f"A soma




q 7.5. for (para):

I
Exemplos de uso do for:

o DALY [1.’ 2) 3) 4) S]

* numero 1n numeros:

print(f"A soma




q /.5. for (para):

| . :
Exemplos de uso do for: Este codigo itera

sobre o dicionario pessoa e imprime a chave e
o valor de cada parametro em uma nova linha.

r chave, valor in pessoa.items():
print(f“{chave}: {valor}”)




q /.5. for (para):

|
Exercicios: Tabuada usando while

numero = int(input(”C

multiplicador = 1

while multiplicador <= 10:
resultado = numero * multiplicador
print(f " {numero} x {multiplicador resultado}”)
multiplicador += 1




q /.5. for (para):

|
Exercicios: Tabuada usando for

numero = int(1nput( Digite um num

for multiplicador in range(1, 11):
resultado = numero * multiplicador
print(f"{numero} x {multiplicador

- {resultado}")



q /.5.1 Range:

En|1 Python, range é uma funcao que retorna
uma sequéncia imutavel de nameros em um
intervalo especificado. E comumente utilizado
em loops, principalmente em conjunto com a
estrutura for, para iterar sobre uma sequéncia
de numeros.

A sintaxe basica do range é:

range(start, stopl, stepl)




q /.5.1 Range:

I Y 4 n - n N n -
start: O numero inicial da sequencia (opcional).
Se nao especificado, por padrao € assumido como
0.

stop: O numero de parada da sequéncia. O range
gera numeros até, mas nao incluindo, este
numero.

step: O tamanho do passo entre 0s numeros
(opcional). Por padrao, € assumido como 1.

, stop[, stepl)




q /.5.1 Range:
E

xemplo:

for 1 in range(5):

print(1)




q /.5. for (para):

= ] ]
Exercicios: fatorial com while

numero = int(input("Digite
fatorial =
while numero > 1:

fatorial *= numero
numero -= 1

print(f°"0 fatorial de {numero

fatorial}”)




q /.5. for (para):

= ]
Exercicios: fatorial com for

numero = int(input("Digite um numero: "))

fatorial = 1

for 1 in range(2, numero + 1):
fatorial *= 1

print(f"0 fatorial de {numero} é {fatorial}")




q /.5. for (para):

= ]
Exercicios: fatorial com for

numero = int(input("Digite um numero: "))

fatorial = 1

for 1 in range(2, numero + 1):
fatorial *= 1

print(f"0 fatorial de {numero} é {fatorial}")




/.5. for (para):

I Y 4 . Y 4 m =
Exercicios: media de uma lista

numeros = []

while True:
numero = input("Digite um numero (ou 'sair' para finalizar): ")
1f numero == "sair":
Dreak

numeros.append(float(numero))

media = sum(numeros) / len(numeros)

print(f"A média dos numeros digitados é {media}")




q /.5. for (para):

I Y 4 . Y 4 m =
Exercicios: media de uma lista

numeros L]
for 1 in range(5):
numero = float(input("Digite um numero: "))

numeros.append(numero)

media = sum(numeros) / len(numeros)

print(f"A média dos numeros digitados é {media}")




/.5. for (para):

Exercicios: jogo de adivinhacao

import random
numero secreto = random.randint(i, 100)
palpite = ©

while palpite != numero secreto:
palpite = int(input(“Digite
if palpite < numero_secreto:
print(“Seu ‘ :
if palplte > numero secreto:
print(” | ]




q Randon:

I - Y 4 ~

O random.randint(a, b) € uma funcao do
modulo random. Ele gera um numero inteiro
aleatorio entre os valores de a e b, inclusive.

A linha numero_secreto =
random.randint(1, 100) é onde é gerado
um numero aleatdrio entre 1 e 100 (inclusive)
e e atribuido a variavel numero secreto.
Esta € a variavel que o usuario tentara

adivinhar no decorrer do jogo.



q Randon:

I30rtanto, o random.randint() esta la para
gerar um numero aleatorio que o jogador
deve tentar adivinhar. Isso adiciona um
elemento de aleatoriedade e desafio ao
jogo, pois O numero secreto nao €
conhecido de antemao e pode mudar em
cada execucao do programa.



q 8. Tuplas e Listas:

| . ~
Tuplas e Listas sao estruturas de dados
fundamentais para armazenar e organizar
colecoes de dados.

Apesar de algumas similaridades, como a
capacidade de armazenar diferentes tipos
de dados e serem indexadas, elas
possuem diferencas importantes em
termos de mutabilidade, desempenho e
uso ideal.



q 8. 1.Tuplas:

I

Definicao: Uma tupla € uma colecdo ordenada
e imutavel de elementos. Ela € criada usando
parénteses e seus elementos sao separados por
virgulas.

ExemPIOS: minha tupla

tupla _um_elemento = ("banana",)

nomes = ("Ana", "Joao", "Maria")
coordenadas = (10.23, -54.32)




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

Imutabilidade: Uma vez criada, uma
tupla nao pode ser alterada. Isso
significa que vocé nao pode adicionar,
remover ou modificar seus elementos.

Acesso por indice: Como as listas, as

tuplas podem ser acessadas por indice
para recuperar elementos especificos.



q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

Desempenho: Tuplas geralmente sao mais
eficientes que listas em termos de tempo de
acesso e memoria.

Uso ideal: As tuplas sao ideais para
armazenar dados que nao precisam ser
modificados apds a criacao, como
coordenadas, datas e informacoes de
configuracao.



q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

, tuplai[C])

, tuplal[-])




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

ah ol a b s
B e e . N

elemento tuplal:

print(elemento)




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

tupla2 = ('a’, : )

tupla concatenada = tuplal + tupla2

print( , tupla_concatenada)




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

, len(tuplal))




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

dicionario = {(., 2): , (3, 4): }

orint( , dicionario[(1, 2)])




q 8. 1.Tuplas:

|
Caracteristicas:

s ’

valores = retorna_valores()

print( , valores)




q 8. 1.Tuplas:

|
Use tuplas:

Quando vocé precisa armazenar dados que
nao precisam ser modificados.

Quando vocé precisa de um alto
desempenho em termos de tempo de
acesso e memoria.

Quando vocé precisa de uma estrutura de
dados imutavel para garantir a seguranca e
a integridade dos dados.



q 8. 2.Listas:

V 4

I m ~N
Definicao: Uma lista e uma colecao
ordenada e mutavel de elementos.

7

Ela e criada usando colchetes e seus
elementos sao separados por virgulas.



1 8. 2.Listas:

minha lista | ]

lista um elemento = ["banana"]

frutas = ["maga", "laranja", "uva"]
numeros = [1, 2, 3, 4]




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

Mutabilidade: As listas podem ser
facilmente modificadas apos a criacao.
Vocé pode adicionar, remover e
modificar seus elementos.

Acesso por indice: As listas podem
ser acessadas por indice para recuperar
elementos especificos.



q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

Desempenho: As listas podem ser menos
eficientes que tuplas em termos de tempo de
acesso e memoria, especialmente para
operacoes de inser¢ao e remocao.

Uso ideal: As listas sao ideais para armazenar
dados que precisam ser modificados com
frequéncia, como listas de compras, resultados
de experimentos e conjuntos de dados
dinamicos.



q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

Desempenho: As listas podem ser menos
eficientes que tuplas em termos de tempo de
acesso e memoria, especialmente para
operacoes de inser¢ao e remocao.

Uso ideal: As listas sao ideais para armazenar
dados que precisam ser modificados com
frequéncia, como listas de compras, resultados
de experimentos e conjuntos de dados
dinamicos.



q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

lista numeros




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

, lista numeros[(])

, lista_numeros[-])




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

numero lista numeros:

nrint(numero)




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

11sta numeros.append(-)

, 115ta_numexos)




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

11sta numeros.remove(.)

print( , 115ta_numeros)




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

lista numeros:




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

, len(lista_numeros))




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

lista_desordenada = [4, 2, 1, 3, 5]

lista ordenada = sorted(lista desordenada)

print( , 11sta ordenada)




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

pilha = []
pilha.append(l)
pilha.append(:)
pilha.append(-)

, pilha)

elemento_removido = pilha.pop()

, €lemento_removido)




8. 2.Listas:

Caracteristicas:

collections
fila = deque()
fila.append(_ )
fila.append(: )
fila.append(-)
print( , fila)
elemento_removido = fila.popleft()

print( , elemento_removido)




q 8. 2.Listas:

|
Caracteristicas:

quadrados = [x ** range(1, 6)]

print( , Qquadrados)




q 8. 2.Listas:

|
Use listas:

Quando vocé precisa armazenar dados que
precisam ser modificados com frequéncia.

Quando vocé precisa de uma estrutura de
dados flexivel que pode ser facilmente
modificada.

Quando vocé precisa de uma estrutura de
dados que pode crescer dinamicamente.



q 9.Modularizacao:

V 4

AI modularizacao € uma técnica
fundamental para organizar e estruturar
programas maiores e mais complexos.
Ela consiste em dividir o codigo em

unidades menores e independentes,
chamadas de modulos.



q 9.Modularizacao:

|
Beneficios da Modularizacao:

Reutilizacao de codigo: Modulos podem
ser facilmente importados e reutilizados em

outros programas, evitando duplicacao de
cddigo e economizando tempo e esforco.

Os Modulos tornam o cdodigo mais
organizado e facil de entender, facilitando a
manutencao e correcao de erros.



q 9.Modularizacao:

|
Beneficios da Modularizacao:

Legibilidade: @ Moddulos podem  ser
documentados de forma  individual,
tornando o cddigo mais legivel para outros
desenvolvedores.

Testes: Modulos podem ser testados de
forma independente, facilitando a
identificacao de erros e bugs.



q 9.Modularizacao:

Como Modularizar o Codigo em Python:

Definicao de Modulos: Um modulo € um arquivo
Python que contém um conjunto de funcoes, classes
e variaveis.

Importando Modulos: Modulos podem ser
importados em outros programas usando a palavra-
chave import.

Organizacao do Codigo: Modulos podem ser
organizados em pastas e subpastas para facilitar a
navegacao e o gerenciamento do cddigo.



q 9.Modularizacao:

Pacotes Python:

Pacotes Python sao colecoes de modulos
relacionados que podem ser instalados e
utilizados em seus projetos.

O Python Package Index (PyPI) & um
repositorio online que contém milhares de
pacotes disponiveis para download e
instalacao.



q 9.Modularizacao:

Ferramentas para Modularizacao:
Ferramentas de formatacao de
codigo: Ferramentas como o Black e o
YAPF podem ser utilizadas para formatar
automaticamente o codigo e garantir a
consisténcia do estilo.



q 9.Modularizacao:

Ferramentas para Modularizacao:
Linters: Ferramentas como o Pylint e o
Flake8 podem ser utilizadas para verificar o
cddigo em busca de erros e potenciais
problemas.



9.Modularizacao:

def soma(a, b):
"nuSoma dois numeros."™
return a + b

def subtracao(a, b):
levsubtrci Um numer_o dO OLJtrO.Hl:l:
return a - b

def multiplicacao(a, b):
"""Multiplica dois numeros.""
return a * b

def divisao(a, b):
"""Divide um numero pelo outro."""
return a / b




9.Modularizacao:

import modulo matematica

resultado soma = modulo matematica.soma(1@, 5)

resultado subtracao = modulo matematica.subtracao(10, 5)
resultado multiplicacao = modulo matematica.multiplicacao(10, 5)
resultado divisao = modulo matematica.divisao(1Q, S5)

print(f"Soma: {resultado soma}")
print(f"Subtracdo: {resultado subtracao}")
print(f"Multiplicacdo: {resultado multiplicacao}")
print(f"Divisdo: {resultado divisao}")




